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本資料は株式会社ファンベースカンパニーが独自に作成したものです。公表されている情報を元に作成しておりますが、その正確性及び完全性に関して株式会社ファンベースカンパニーが責任を負うものではありません。また、

本資料のいかなる部分も一切の権利は株式会社ファンベースカンパニーに属しており、電子的または機械的な方法を問わず、いかなる目的であれ、無断で複製 または転送等を行わないようお願い致します。

「ファンベース/ fanbase® 」並びに「ファンベース診断 ® 」は、株式会社ファンベースカンパニー(以下「当社」といいます。)の登録商標です。 「ファンベース」、「 fanbase 」、またはこれらに類する名称を使用した法人等の団体や、これ

らの名称を使用して他社が提供するサービスは、当社とは一切関係ございませんので、くれぐれもご注意 ください。 また、当社が、当社ホームページ上で公開する「ファンベース診断」に用いる設問(以下「本設問」といいます。)は、皆様が

自社の顧客を分析する際にご利用して頂くことができますが、そ れ以外の「商用利用」することは固く禁じさせて頂きます。「商用利用」とは、皆様が本設問を利用することで対価を得る、又は第三者に本設問の利用を促すことで対価を

得ることを指します。 当社登録商標の使用、本設問の商用利用を希望される場合は、予め当社ウェブサイトからお問い合わせください。

※上記のほか「CWS® 」「ファンスコア/fanscore®」「ファン総合研究所®」「ファンベースCX®」「ファンベア(キャラクター)®」等につきましても当社登録商標です。
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